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La perseverancia de la imagen, dejando
ecos tumultuosos del yo en un fragmento
de tiempo capturado en manos del
espacio, la luz, la forma, el color y un
significado fugaz. El signo, la imagen en
espera, interrogada por el movimiento :
A-B=C, donde A=pelicula/video, B: es
todo lo que viene antes, pintura, conven-
ciones de narraci6 BC: mqimiento
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Cada una de las tres instalaciones hablaba
de un aspecto distinto de la imagen. La
primera instalacién descrita sirve para
contrastar un objeto estatico con la imagen
del movimiento, trabajando del mismo
modo que se originé el proyecto.

La segunda y la tercera parte de la comisién
fueron videomontajes de distintos fragmen-
tos de las videosesiones. De esta manera
se ftrabaj6 los aspectos distintos de la
creacién, la experiencia originaria, la
experiencia mediada por los medios y la
experiencia ya ensamblada.
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La segunda sesion. Zoomor-
phica. Ropa, cobertura, piel.
Hecha para ser vestida,
sostenida. Hecha para
cubrir, abrigar, transformar.
Seres ocultos descubiertos a
la luz de la atencion. Oscuri-
dad y revelacion.
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Esta sesion esta compuesta de

L dos partes, una toma cercana de
una maquina de lavar, girando
N " continuamente, y un ser enmas-
L carado que aparentemente esta
en un lugar oscuro iluminado por
» una luz frontal e interrogativa.

La tecnologia de este lavado
metafisico manifiesta la
: automatizacion ultima del

.\_ ’"""u proceso de la experiencia
humana, pero lejos de ofrecer ”
una conclusién o criticar,
quiere dejar abierta la posibili- .
dad de la yuxtaposicion
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Imagen

Un video proyectado sobre
una pared. Un video proyecta-
do sobre un objeto. Una
imagen en movimiento sobre
un objeto pasivo. Un proyecto
de videoarte. Una excusa para
el movimiento. El placer de la
imagen que existe en el

El hecho sencillo de proyectar
luz sobre la oscuridad da
comienzo a estos momentos.
La identidad, impulso
persistente del ser, se vuelve
un punto de apoyo del espacio
(ubicacion geografica) asi
como del tiempo (imagen en

Esto también se convierte
en un motivo para crear.
Imagenes en pintura y
dibujo. Las sesiones las
hago en espacios vacios,
generalmente  domesti-
cos, al 'mpre.
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video. painting, visual
storytelling
conventions.
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El resultado o los'Testos de un proceso
artistico toma muchas formas. Son objeto
de contemplacion aunque también
pueden ser vistos como evidencia, como
restos de una accién mas vital y dinamica
que ha finiquitado. Y es bajo ese
concepto que son opuestos a la imagen
en movimiento que es el video. Cierta-
mente hay consideraciones estéticas en
cada uno de estos ensamblajes, tal vez
minimas o disimulad?ero tal vez los
objetos son pretextos’y configuraciones
perceptuales, tal vez Alti

Moving
Image

DETRAS DE CAMARA

Los detalles y las imagenes. Pero
que es el proceso sino la eviden-
cia de un movimiento, el vestigio
de un intento, la huella de un
camino andado.

OBJETOS
MASCARAS

Gran parte de la creacion artistica
se ve destilada durante el
proceso. Poco a poco, los restos
del hacer se van consolidando en
objetos e imagenes, pero las
aciones y memorias que les
dieron origen se van deformando
en la desmemoria.
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Said -

Refierese a como el movimiento

construido, a la idea de la imagen,
permaneciendo, perceptualmente,

en el ojo (basicamente como un
zoetropo, pero tambien como es
construida linea por linea a alta
velocidad en las pantallas) lo que
nosotros vemos como una
continuidad, pero tambien como
esta imagen (la proyeccion) puede
ser detenida y deformada por
objetos en frente de ella

La perseverancia de la imagen,
. dejando ecos tumultuosos del ser,
. una pieza del tiempo, capturada en
manos del espacio, la luz, la

: forma, el color electricoyun ... .. .
. efimero significado

_______________ R
'
Enlazando a una voluntad de sery
continuar, perseverar como una
entidad existente, aventurando una

comparacion al individuo, una
persona y una temporalidad)

es

Las dinamicas de la
interpretacion de la

El movimiento, de naturaleza
imagen

temporal, esta encapsulado en el
trabajo. Color, espacio y forma son
las piezas que construyen los
elementos perceptuales también
usados en teorias del disefio ,
como Gestalt. El adjetivo eléctrico
sefiala la naturaleza del video y el
proyector,su condicion codificada
técnicamente diferente del color
impreso , RGB-CMYK, también en
relacién a un contexto temporal.
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Los elementos se
sobredimensionan para
resaltar la materialidad
en el juego de luces,
como intermediario entre
la instalacion y la
primera videoproyeccion.

A veces,
German Fernandez Cantos

Mediated
experience

Pintura de
Roslin

-

la imagen es
simultanea”

Puro move-
miento

tan
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Pintura de

Francisco Laso

“El texto is lineal,

Tiempo,
claramente

Imagenes de Lima
y el desierto
proyectadas en una
version anterior

facil

Pintura de
Antonio de Pereda
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La luz como existen-
cia (Georges de
LaTour, tenebrismo)

La elusividad de la
presencia.

La imagen, el
rostro, en agitacion.

desaparecer

Promesa de
movimiento

Ausencia de
movimiento

La exposicion es
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Pintura de
numerada, como un Camie
tratado, como una
estructura razonada
Movimiento
------------ La perseverancia de la imagen, Puro

Refierese a como el movimiento es
construido, a la idea de la imagen,
permaneciendo, perceptualmente,
en el ojo (basicamente como un
zoetropo, pero tambien como es
construida linea por linea a alta
velocidad en las pantallas) lo que
nosotros vemos como una
continuidad, pero tambien como
esta imagen (la proyeccion) puede
ser detenida y deformada por
objetos en frente de ella

manos del espacio, la luz, la
forma, el color electrico y un
efimero significado -

Enlazando a una voluntad de ser y Las dinamicas de la
continuar, perseverar como una interpretacion de la
entidad existente, aventurando una imagen
comparacion al individuo, una

persona y una temporalidad)

. dejando ecos tumultuosos del ser,
una pieza del tiempo, capturada en

El movimiento, de naturaleza
temporal, esta encapsulado en el
trabajo. Color, espacio y forma son
las piezas que construyen los
elementos perceptuales también
usados en teorias del disefio ,
como Gestalt. El adjetivo eléctrico
sefiala la naturaleza del video y el
proyector,su condicion codificada
técnicamente diferente del color
impreso , RGB-CMYK, también en
relacion a un contexto temporal.

Pintura de
Sabogal

A diagram
that tries to
make sense
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